Требование к макетам

К производству принимаются макеты:
На шелкографию, гравировку, тиснение, тампопечать, офсетную печать (если изделие печатается Pantone), лазерная и плотерная резка только в форматах

Adobe Illustrator  - формат AI, EPS
Corel Draw - формат CDR, EPS
На офсетную, цифровую, струйную, широкоформатную и сублимационную печать только в формате

Adobe Photoshop  - формат TIFF
Многостраничные издания, такие как книги и брошюры только в формате PDF 
Макеты в других программах НЕ ПРИНИМАЮТСЯ!
Общие требования

1. Цветовой режим для всех макетов CMYK

2. Растровые изображения должны иметь разрешение для CMYK 300dpi

3. Все эффекты должны быть отрастрированы в CMYK 300dpi.

4. Шрифты переведены в “кривые”.
5. Если в тексте макета надо внести изменения, то должны быть приложены шрифты, используемые в файле.
6. При использовании фона (заливка или растровое изображение) и иных элементов которые должны быть в край формата эти элементы должны выходить за обрезной формат на 2мм со всех сторон.
7. Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д. должны располагаться не менее чем в 7-10мм от обрезного формата (от краев)

8. При утверждении макетов заказчик обязан ВЫЧИТАТЬ текст и сверить номера телефонов, факсов и т.д. 

9. После УТВЕРЖДЕНИЯ макета, он принимается в работу и отправляется в печать.

10. В случае, когда на отпечатанном тираже обнаруживаются грамматические или иные ошибки в написании, ОТВЕТСТВЕННОСТЬ НЕСЕТ ЗАКАЗЧИК. 

11. При утверждении макетов заказчик сам выступает в роли корректора и несет ответственность за допущенные в макете грамматические и иные ошибки.
12. Если макет был согласован по электронной почте и подписан в печать, претензии к цвету печати на готовой продукции – НЕ ПРИНИМАЮТСЯ!!!
Требования к макетам созданным в векторном редакторе Corel Draw

1. При использовании фона (заливка или растровое изображение) и иных элементов которые должны быть в край формата эти элементы должны выходить за обрезной формат на 2мм со всех сторон.
2. Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д. необходимо располагать не менее чем в 7-10мм от обрезного формата (от краев)
3. Растровые изображения должны иметь разрешение для CMYK 300dpi

4. Все эффекты (тени, линзы, прозрачности, пост-скрипт заливки, текстурные заливки, Power Clip, сетчатый градиент (Gradient Mesh)) должны быть отрастрированы в CMYK 300dpi.

5. Шрифты переведены в “кривые”.

6. Если в тексте макета надо внести изменения, то должны быть приложены шрифты, используемые в файле.

7.Старайтесь не использовать слишком сложные векторные объекты (объекты содержащие большое количество опорных точек).

Требования к макетам созданным в векторном редакторе Adobe Illustrator

1. Формат страницы в документе должен соответствовать конечному (обрезному) формату изделия.

 2. Все шрифты должны быть переведены в кривые (Ctrl+Shift+2, Ctrl+Shift+A, Ctrl+Shift+O) иначе, вы должны предоставить шрифты в отдельной папке.

 3. Растровые объекты должны быть переведены в цветовой режим CMYK и «встроены» в макет, или записаны отдельным файлом (.tif)

4. Все эфекты (тени, прозрачности, сетчатый градиент (Gradient Mesh)) должны быть растрированы.

5. При использовании фона (заливка или растровое изображение) и иных элементов которые должны быть в край формата эти элементы должны выходить за обрезной формат на 2мм со всех сторон.
6. Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д. необходимо располагать не менее чем в 7-10мм от обрезного формата (от краев)
Требования к макетам созданным в Adobe Photoshop

1.  Формат страницы в документе должен быть на 2 мм со всех сторон больше конечного (обрезного) формата

2.  Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д. необходимо располагать не менее 7-10 мм от краев
3. Шрифты должны быть отрастрированы

4.  Если в тексте макета надо внести изменения, то должны быть приложены шрифты, используемые в файле.

Требования к макетам созданным в Adobe InDesign

1.  Формат страницы в документе должен быть на 2 мм со всех сторон больше конечного (обрезного) формата

2.  Все значимые элементы, такие как текст, логотип и т.д. необходимо располагать не менее 7-10 мм от краев
3.  Должны быть приложены ВСЕ изображения, используемые в файле.

4.  Должны быть приложены шрифты, используемые в файле.

Требования к макетам для цифровой печати:

1. При создании макета используйте только цветовой режим CMYK

2. Растровые изображения должны иметь разрешение для CMYK 300dpi

3. Минимальный размер шрифта — 6 пт. 

Требования к макетам для тампопечати:
13.  Макеты принимаются в векторных редакторах Corel Draw и Adobe Illustrator 
14. Цветовая палитра Pantone Solid
15. Растровые изображения (JPG, GIF, TIF, BMP и т.д.), в том числе импортированные в AI и CDR – не принимаются и/или подлежат дополнительной обработке в соответствие со стоимостью дизайнерской работы;
16. Размер макета должен предоставляться в натуральную величину (масштаб логотипов и эскизов продукции 1:1);
17. Толщина линий и пробелов должна быть не менее 0,15мм (для белил и металлизированных красок – 0,2мм), длина нанесения – не более 60мм, высота логотипа при нанесении на неровных поверхностях рассчитывается по формуле: D (диаметр изделия) х К (коэффициент для изделий до 5 см – 0,65; для изделий с большим диаметром – 0,5);
18. Изображение должно иметь один слой. Объекты, составленные из простейших производных фигур, слиты в одну.
19. Все шрифты должны быть переведены в «кривые».
20. Обязательно наличие контрольных превью в формате jpg (соблюдение оригинального размера необязательно);
Требования к макетам для шелкографии:

1. Макеты принимаются в векторных редакторах Corel Draw и Adobe Illustrator 

2. Все шрифты должны быть переведены в «кривые» 

3. Макет должен содержать только векторные объекты 

4. Цветовая палитра Pantone Solid 

5. В макете не должно содержатся растровых объектов, градиентов и полутанов 

6. Размер макета должен быть в натуральную величину 

7. Минимальная толщина линий 0,2 мм 

8. Минимальное расстояние между элементами 0,2 мм 

9. Минимальная высота букв 0,8 мм 

10. Стараться не использовать шрифты с засечками 

11. При печати на тонированных поверхностях учитывать что под любой цвет (кроме белого, золота и серебра) возможно потребуется белая подложка для сохранения цветопередачи
Требования для диска
1. макет должен быть в TIFF, Corel Draw, Adobe Illustrator
2. все шрифты в «кривых»
3. если есть пантоны - указать их номера

4. если есть растровые изображения - они должны быть переведены в CMYK
5. Макет должен быть круглый, без объектов, выходящих за границу.

6. У внешнего и внутреннего кольца не должно быть обводки.
- внешний диаметр 117 мм под покраску шелкографией
- внешний диаметр 119 мм под струйную покраску 

- внешний диаметр 79 мм для 80 мм дисков

- внутренний диаметр 22 мм

- внутреннее кольцо не вырезать

Требования к гравировке

- Макеты для гравировки предоставляются в векторном виде совместимым с программой Corel DRAW
- в черно-белом формате
- все обьекты что будут сверху выделяются белым, все что углублено - черным 
- все шрифты в кривых линиях

- отсутствие растровых изображений

- толщина линий не меньше 0,5 мм
- обводящие линии отсутствуют
- не должно быть пересечений в обьектах.
